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Wstep

Magia tworzy unikalne wspomnienia. Osoby doswiadczajace zja-
wisk pozornie uznawanych za niemozliwe zapamietuja je na bardzo
dlugi czas, a czesto nawet na cale zycie. Jesli czytasz te stowa, ozna-
cza, ze chcialby$ takie zjawiska tworzy¢. Mam dla Ciebie dobra wia-
domos¢! Trzymasz w dloniach ksigzke, ktéra pomoze Ci przejs¢ na
tak zwang druga strone lustra. Jesli dokltadnie jg przeczytasz, poznasz
podstawowe zasady dziatania iluzji, a jesli poswiecisz odpowiednig
ilo§¢ czasu na ¢wiczenia, nauczysz sie jg poprawnie prezentowaé. Na
stronach niniejszej publikacji znajdziesz zarébwno teoretyczne pod-
stawy, jak i opisy konkretnych trikéw oraz sposoby ich wykonywa-
nia. Chcialbym jednak zaznaczy¢, ze w ksiazce znajduje sie materiat,
ktoéry mimo tego, iz jest podstawowy, wymagac bedzie od Ciebie pew-
nej dozy wysitku i zaangazowania. Pamietaj, prosze, ze dobrze wyko-
nany trik to co$ o wiele wiecej niz tylko znajomos¢ jego sekretu.

Ksigzka Fundament skierowana jest do os6b chcacych rozpoczaé
swoja przygode z iluzja badz tez poglebic swoja wiedze na jej temat. Nie
ma znaczenia, w jakim jeste$ wieku, z jakiego miasta pochodzisz i co
w zyciu robisz. Uwazam, ze iluzja moze zajmowac sie¢ dostownie kazdy,
poniewaz jej nadrzednym celem jest jednoczenie ludzi i wywotanie
w nich uczucia zachwytu. Aby doktadnie zrozumie¢, jak taki zachwyt
wywotlaé, najpierw nalezy odpowiedzie¢ na bardzo wazne pytanie:

»,Czym roézni sie iluzja od magii?”.

[luzja to zjawisko, ktére z pozoru jest niewyttumaczalne. Kiedy
na przyktad obserwujemy monete przenikajaca przez szybe, widzimy
iluzje. Nasz umyst wie, ze takie zjawisko nie ma prawa bytu, mimo iz
oko widzi, ze wspomniana przed chwila moneta ponad wszelkg wat-
pliwosé¢ przenika przez szybe. Iluzje wiec to niewymagajace uzycia
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techniki odwracania uwagi, wywotane przez wykonawce zjawiska,
ktére oparte sa na formie wizualnej i majg na celu oszukanie oczu
widza. Magia natomiast to wszystkie przezycia i emocje, ktérych
doswiadcza obserwator wszelakich tajemniczych i zaskakujacych zja-
wisk. Chwila zachwytu wywotana doswiadczaniem czegos$ pozornie
niemozliwego oraz gtebokie zastanowienie skutkujace niezdolnoscia
stworzenia jakichkolwiek mozliwych rozwigzan tego, co sie widziato,
sg podstawowymi czynnikami tworzacymi prawdziwg magie.

Juz na samym poczatku lektury chciatbym Ci zyczy¢, aby pozna-
wanie i prezentowanie magii byto dla Ciebie niesamowitg przygoda.
Niezaleznie od tego, czy magia bedziesz zaskakiwat tylko swoich znajo-
mych, czy tez postanowisz zosta¢ zawodowym iluzjonista, niech poniz-
sza mys$l zostanie z Toba na zawsze.



Magia jest piekna,
wiec dzielmy sie niqg mqgdrze.






CZESC PIERWSZA

TEORIA



Jako dzieci wierzymy, ze wszystko jest
mozliwe. Trik polega na tym, by nigdy
o tym nie zapomniec.

— David Blaine



Sekret

Czym rézni sie iluzjonista od zonglera badz akrobaty? Wszyscy arty-
$ci mogg przeciez wywotaé zachwyt popisami swoich umiejetnosci.
Kiedy widze osobe, ktéra w widowiskowy sposdb zongluje piecioma
piteczkami, jej umiejetnosci zawsze wzbudzaja we mnie podziw
i uznanie. W chwili ogladania pokazu akrobatycznego jestem z kolei
peten uznania dla sity ludzkiego ciata, a wrazenie robi na mnie
piekno oraz spektakularnos¢ wykonywanych przez artyste ewolu-
¢ji. Kiedy natomiast ogladam wystep iluzjonisty, jestem zachwycony
tym, ze mam okazje zobaczy¢ zjawiska, ktoére powszechnie uwazane
sa za niemozliwe. Jesli iluzjonista wykonujacy pokaz jest kompe-
tentny, zawsze w trakcie ogladania jego wystepu jestem catkowicie
pewien, ze nie wykonuje on zadnych podejrzanych ruchéw — méozg
moéwi mi, ze wszystko jest jak najbardziej fair. Jestem tego tak bardzo
pewien, ze bylbym w stanie zatozy¢ sie o sporg sume pieniedzy, ze
w tym, co ogladam, nie ma zadnego podstepu. Na przyktad wyraZnie
widze, iz karta z moim podpisem zostata ponad wszelka watpliwosé
wsunieta do Srodka talii, mniej wiecej w potowie jej wysokosci. Mam
te pewnos$¢, poniewaz sam ja tam wsungtem! Mimo to 3 sekundy p6z-
niej, po wykonaniu przez iluzjoniste tylko i wylgcznie pstrykniecia
palcami, ta sama karta (z moim podpisem!) nagle znajduje si¢ juz nie
w $rodku talii, ale na jej wierzchu! Ja oczywiscie, mimo tego, ze bytem
niezwykle czujny oraz skupiony, nie jestem w stanie powiedzie¢, jak
to sie statol

Roéznica jest wiec pozorna niewytlumaczalnos$é¢ danego zjawiska
badz popisu artysty. Tajemnica jest wlasnie tym, co wyraznie odrdz-
nia iluzjonistéw od innych performeréw i artystow. Mozna to nazwaé
sekretem — bez niego magia nie istnieje. Jesli tylko widz jest w stanie
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Cze$¢ pierwsza: Teoria

stworzy¢ jakiekolwiek wytlumaczenie zjawiska prezentowanego przez
iluzjoniste, magia automatycznie znika. Wyttumacze Ci to na prostym
przyktadzie ze swojego zycia.

Kilkanascie lat temu po raz pierwszy zobaczytem wykonanie kla-
sycznego triku o nazwie Egg Bag'. W triku tym jajko wielokrotnie znika
i pojawia sie w pustej torbie. Iluzjonista, ktory ten trik prezentowat,
nie mial podwinietych rekawéw. Od razu wiec zatozytem, ze musi on
w jakis$ sprytny spos6b podrzucaé jajko do torby, wykorzystujac w tym
celu swoje rekawy. Innymi stowy, myslatem, ze odgadtem sekret. Kiedy
kilka lat p6ézniej sam uczytem sie wykonania triku Egg Bag, dowie-
dzialem sie, ze dlugie rekawy nie majg z sekretem tak naprawde nic
wspolnego. Stato sie wiec dla mnie czyms oczywistym, ze w trakcie
wykonywania tego numeru musze koniecznie mie¢ podwiniete rekawy!
Dzigki tak prostemu zabiegowi widzowie nie beda w stanie stworzy¢
nawet pozornego wytlumaczenia triku, ktére cho¢by bylto btedne, nie
pozwolitoby na powstanie magii.

Z racji tego, ze sekrety sg tak bardzo dla magii wazne, nalezy je
wyjatkowo szanowac¢. W dobie Internetu utrzymanie ich w tajemnicy
jest, praktycznie rzecz biorac, niemozliwe. Mndstwo amatoréw kazdego
dnia umieszcza na réznych serwisach filmiki zawierajace wyjasnienia
bardziej i mniej znanych trikow. Moim zdaniem walka z takim zjawi-
skiem nie ma sensu, poniewaz zawsze znajda sie ludzie, ktérzy beda
angazowac sie w tego typu dziatalno$é.

Jestem natomiast przekonany, iz warto uswiadamia¢ ludziom, ze
poznanie przez nich sekretu automatycznie wiaze sie ze zniknieciem
unikalnego uczucia magii. Czesto mozna nawet nie doprowadzi¢ do
jego powstania! Bedac zawodowym iluzjonists, spotkatem tysigce
widzoéw i zaobserwowalem, ze wiekszos¢ z nich nie chce poznawaé
tajemnicy czegos, co wywotato u nich uczucie zachwytu. Wydaje sie,
ze instynktownie czuja, iz znajomos$¢ sekretu na zawsze zniszczytaby
to ,,co$”. Jesli juz ktos chce poznac jakis sekret, to tylko i wytacznie

1 Trik ten ma kilkusetletnig historie - prezentowany byt juz w XVII wieku. Kla-
sykiem stat sie w XX wieku, dzieki spopularyzowaniu go przez amerykanska
gwiazde iluzji Maxa Maliniego.
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taki, ktéry umozliwitby mu wykonanie prostego triku dla dziecka badz
grupy znajomych.

Na podstawie swojego wlasnego doswiadczenia oraz przedstawio-
nych powyzej argumentéw wysuwam wiec nastepujacy wniosek: nauka
podstaw iluzji oraz jej propagowanie jako dziedziny rozrywki badz
hobby to co$ catkowicie innego niz zdradzanie jej sekretow.



QKL



CZESC DRUGA

PRAKTYKA






Karty

Wprowadzenie

Aby proces ¢wiczen z talig byl nieco tatwiejszy i o wiele bardziej przy-
jemny, nalezy zwrdci¢ uwage na dwie kwestie. Pierwsza to oczywiscie
wybér odpowiednich kart. W Polsce najpopularniejszym producentem
jest firma Trefl; szeroko znane sg réwniez karty kultowego juz Piatnika.
Oferowane przez wymienionych producentéw karty sa niestety dos¢
twarde i niewystarczajaco, na omawiane potrzeby, sliskie. Najlepszym
wyborem jest standard wyznaczany przez amerykanska firme Bicycle.
Mimo tego, ze koszt jednej talii popularnie zwanych , bickow” to kil-
kana$cie ztotych, taka talia bedzie Ci stuzy¢ wzglednie dtugo. Karty
firmy Bicycle sa dostepne na Allegro, znajdziesz je rowniez w Empiku.
Na start wystarczajace wiec bedg karty Bicycle Standard.

Druga kwestia to higiena rak. Przed ¢wiczeniami powiniene$
umy¢ dtonie i doktadnie je wysuszy¢. Dzieki temu Twoje czucie kart
bedzie doktadniejsze i przyjemniejsze, a dodatkowo nie pobrudzisz
talii, co przedtuzy jej zywotno$¢. Zawsze wiec myj dtonie przed ¢wi-

czeniami.

Podstawy

Talia kart to przedmiot nieodzownie kojarzacy sie¢ z iluzjonistg. Zanim
przejde do opisu technik, oméwie ogodlnie teoretyczne podstawy iluzji
karcianej. Zaczniemy od nazewnictwa. W tej ksiazce uzywam nazw
polskich badz spolszczonych, jednak w zagranicznych publikacjach
sitg rzeczy znajdowac¢ sie bedzie tylko terminologia angielska, dlatego
réwniez postanowitem zamiescié jg ponizej.
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Czes$¢ druga: Praktyka

«  Kciuk - thumb

« Palec wskazujacy — index finger

« Palec srodkowy — middle finger

+ Palec serdeczny - ring finger

« Maly palec - little finger

+  Wnetrze dloni - inside/palm of the hand.

Drugim elementem sg pojecia dotyczace stricte kart. Znajduja sie
one ponizej rowniez w jezyku polskim oraz angielskim.

«  Przdd karty (z jej wartoscia i kolorem): awers — face

« Tyt karty: koszulka/rewers — back

«  Warto$¢ karty w rogu — index

o Talia kart — deck

«  Kolory w talii: kier, karo, trelf, pik — hearts, diamonds, clubs, spades

+  Wartosci: 2-10, walet, dama, krél, as, joker — jack, queen, king,
ace, joker.

Odpowiedni chwyt talii to podstawa. Niemal kazdy praworeczny
iluzjonista trzyma talie w lewej dtoni — dzieki temu dton prawa ma
mozliwo$ci wykonywania réznego rodzaju manewréw. Lewa dton petni
funkcje gtéwnie stabilizacyjna. Trzymaj talie w tej, w ktorej bedzie
Ci wygodniej. OczywiScie pamietaj, ze jesli zdecydujesz sie trzymaé
talie w lewej dtoni, odpowiednio zaadaptuj do niej wszystkie opisy-
wane w tej ksigzce techniki.

Za chwile poznasz uniwersalny chwyt talii, ktéry nosi nazwe
mechanic grip. Bedzie on pozycja wyjsciowa dla znacznej wiekszosci
trikow z uzyciem kart.

Mechanic grip

Talia lezy we wnetrzu Twojej dloni. Jej lewy dolny rég dotyka od
boku podstawy kciuka, ktéry spoczywa na lewej dtuzszej krawedzi
talii (zdjecie numer 1) — swobodnie mozna go wiec w razie potrzeby
przenies$¢ na jej wierzch (zdjecie numer 2). Palce: maty, serdeczny
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i Srodkowy, spoczywaja na prawej dtuzszej krawedzi talii, a palec wska-
zujacy oplata jej gérna krotsza krawedz. Opuszki kazdego z palcow

lekko wystaja ponad talie — zapewnia to stabilizacje kart i gwarantuje

pewniejszy chwyt. Jego site mozesz modyfikowac, poprzez $ciskanie

talii kciukiem i palcami lezgcymi na jej lewej krawedzi. W takiej pozy-
cji bedziesz mogt swobodnie poruszaé kciukiem, nadgarstkiem i reka,
jednocze$nie trzymajac talie w pewny i elegancki sposéb. Chwyt

z innej perspektywy zaprezentowany jest na zdjeciu numer 3.

Zanim przejdziemy do nauki trikéw, poznasz kilka technik, ktore

jednoczesnie urozmaica i uksztattuja Twoj handling kart.



	_Hlk41730222
	_GoBack
	Wstęp
	Sekret
	Rodzaje iluzji
	Iluzja z bliska
	Iluzja sceniczna
	Duża iluzja
	Etiuda
	Magia karciana
	Mentalizm
	Busking
	Escapology
	Kid performing

	Odwracanie uwagi
	Iluzjonista czy magik?
	Umiejętności a rekwizyty
	Jak ćwiczyć?
	Występowanie
	Tworzenie pierwszego pokazu
	Gdzie występować na początku?
	Czy warto zajmować się iluzją?
	Część dla rodzica – czy pozwolić dziecku ćwiczyć sztuczki?
	Jak obecnie wygląda środowisko iluzjonistów w Polsce?
	Kreatywność a kopiowanie
	Trzy zasady iluzji
	Pokora
	Jak zachowywać się na zlotach dla iluzjonistów
	Nauka z YouTube’a
	Jak zamienić zwykły trik 
w prawdziwą magię?
	Stres podczas czarowania
	Co dalej? 
	Słowniczek
	Karty
	Wprowadzenie
	Podstawy
	Mechanic grip
	Swing cut
	Spread w dłoniach
	Ribbon spread



	TASOWANIE KART
	Overhand shuffle
	In the hands riffle shuffle
	Forsowanie



	Kontrole
	In the hands riffle shuffle control
	Cut control
	Mahatma control
	Double lift
	Ambitna Karta
	Metamorfoza karty w dłoni widza
	Odnalezienie czterech asów z przetasowanej talii kart.



	Monety
	Classic palm
	Finger palm
	French drop
	Zmienianie pozycji palmowanych monet
	Przejście z pozycji classic palm do pozycji finger palm
	Przejście z pozycji finger palm do pozycji classic palm
	Przejście z pozycji thumb clip do pozycji finger palm
	Przejście z pozycji finger palm do pozycji thumb clip
	Zmiana monety w przedmiot
	One Coin Routine
	Coin roll
	Sen Biedaka
	Maskowanie palmowania



	Liny
	Scalenie sznura
	Professor’s Nightmare


	Mentalizm
	Peek, czyli sekretne podejrzenie
	Statystyka
	Multiple out, czyli różne zakończenia
	Odgadnięcie tożsamości karty z mowy ciała
	Odgadnięcie kodu PIN
	Przydatne informacje



	Magia komediowa 
	Porażka iluzjonisty
	Powracający żart
	Abstrakcja
	Droczenie się
	Demonstracja sekretu całej publiczności 
z wyjątkiem jednej osoby



	Różne efekty i techniki
	Znikający i pojawiający się długopis
	Pojawienie się przedmiotu z błysku ognia
	Gąbczaki
	Zmiana banknotu
	Cups & Balls



	Zakończenie
	Podziękowania
	DenisiukPiotr_Fundament_fragmentq.pdf
	_GoBack
	_GoBack




